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Buenas tardes, mi nombre es Julidn Albeiro Rojas y soy estudiante de la Universidad
Distrital. [...] Bueno, también queria informar que aceptdé que este testimonio sea
publicado en cualquier sitio. [...] Me considero un jugador constante de videojuegos,
siempre los he jugado desde que soy nifilo. Cuando era nifio generalmente mi
acercamiento a los videojuegos fue por familiares que ellos tenian un play, entonces
desde ahi yo creo que me empezaron a gustar y siempre me los he jugado como una
forma de canalizar todo el estrés o los problemas generados en el dia. [...] Digamos en la
universidad, con mis amigos jugdbamos un juego llamado League of Legends o yo
personalmente jugaba uno que se llamaba Fortnite. Y [...] pues esto de siempre nos
servia como una manera para despejarnos, digamos, de la academia y de hablar sobre
temas diferentes, y no siempre pues lo mismo que es el trabajo, la academia, etc. [...]
Pues estos juegos yo creo que son una forma también de fortalecer las relaciones que
uno tiene con las personas o con los que juega, esto digamos, no [...] no es una novedad
gue las personas puedan fortalecer sus relaciones con los videojuegos, porque pues esto
permite como acercarse mas e incluso a veces fomentar ese como trabajo en equipo,
gue muchas veces no se da simplemente hablando con las personas el dia que se ven
en la clase y ya esta. [...] Antes de la pandemia, yo recuerdo que generalmente nosotros
jugabamos después de clases, mas o menos en horas de la noche tarde, pues como una
forma asi de distraccion, porque pues uno generalmente después de un dia de clases
pues sale bastante agotado mentalmente, y estos juegos realmente a uno si como que le
reconfortan la energia y las ganas otra vez pues de hacer las cosas.

Ya recuerdo que para la pandemia, digamos, una diferencia es que antes en estos
videojuegos, pues uno veia el jugador caso, o0 sea, los jugadores que les gustaban las
cosas, 0 sea, el juego como tal y ya, uno no veia gente [...] digamos que nuevos




jugadores con frecuencia, eso no se veia. Pero con esta pandemia si hubo un gran flujo,
si se empezd a notar que mucha gente pues que no solia acercarse a los juegos y a
este tipo de cosas, se empez6 a acercar como nuevas comunidades. Obviamente esto
también afectd la parte pues [...] tecnoldgica, porque antes, digamos yo, por ejemplo,
jugaba torneos con los que podia ganar dinero, pero al aumentar esta demanda, pues de
tecnologia el juego se ponia muy lento en la conexion, por mas que tuviera un buen plan,
entonces ya no pude digamos seguir jugando torneos porque habia una ventaja, pues
por ese lado. También se ve que como que hubo un aumento el tipo de personas que se
acercaron a los videojuegos antes era algo como bien para: “ah eso es para los que les
gustan los computadores y esas cosas, y ya no ahora uno ve por ejemplo, antes que en
la comunidad de videojuegos habia un factor muy determinante y era que solo se veian
mas hombres en su mayoria, muy rara vez se encontraban mujeres, ya esto no esta
ocurriendo, con la cuarentena, pues las personas, al no tener nada mas que hacer, pues
empezaron a ingresar a estos juegos y se empez6 a ver como una variedad que si, no,
no se habia visto nunca en los videojuegos.

[...] Para el futuro, yo esperaria que este tipo de [...] como de [...] aislamiento ha
permitido que se genere un impulso por la mejoria de las tecnologias. ¢ Por qué? Porque
antes la gente, no sé, veia un video o cualquier cosa, pero no notaban si esto cargaba
rapido, lento, porque no tenian tiempo para pensar en ello, estaban ocupados en otra
cosa, mientras que en esto del aislamiento, pues las personas, a diferencia de antes, han
tenido el tiempo de ver cdmo es la tecnologia, qué cosas hace, qué cosas no hace, si
esta bueno, si no esta bueno. Y pues entonces esto ha impulsado a que la gente ahora
exija mas, ya no vaya a aceptar un servicio que antes seguramente ni le prestaban
atencién. Este aumento, pues obviamente hace que los gobiernos también vayan a
mejorar las conexiones para que este tipo de congestiones no se vuelvan a dar, y pues
seguramente todo el mundo esté feliz. Por dltimo, yo si espero que en el futuro... es
decir, la evolucion de la que hablaba anteriormente se dé en un plazo de tiempo mucho
mas corto. Y también va a cambiar algunas [...] algunas modalidades de algunos juegos,
porque pues también la comunidad en la que éstos funcionaban pues ha cambiado, ya
no son los mismos jugadores de siempre que sélo [...] conocian los videojuegos porque
les gustan los computadores o cosas asi, sino que ya mucha mas gente pues se ha
acercado a este entorno y eso ha permitido que hayan diferentes perspectivas y esto
cambie pues también seguramente el mundo de los videojuegos. Muchas gracias.
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