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Antes de la pandemia yo consumia relativamente una hora al dia, llegaba hasta cinco
horas [...] a la semana. La industria de los videojuegos pues me ha beneficiado mucho,
me gustan mucho los juegos de shooter, de espadas, de samurais, [...] de MOBA que
son como tipo, pues no sé, [...] como ‘League of Legends', 'Dota’, el 'Call of Duty', el
multijugador. Principalmente todo el tema multijugador es lo que me aparece como
mas, mas relevante. [...] Antes de tener novia pues jugaba muchisimo mas, después
pues disminuyé mucho el tema del consumo, ahora pues me quedé sin empleo y el
consumo de los videojuegos ha sido masivo totalmente. Por ejemplo, he llegado a
tener unos dias donde juego unas diez horas al dia, otros donde ya digo: 'Bueno, debo
controlarme' y juego unas dos horas o tres horas, lo importante aca también es tener
alguien con quién jugar. Muchas veces uno juega juegos individuales, pues para mi no
es tan interesante a veces, aunque también he consumido tiempo mucho asi. Pero
Gltimamente me conecto con un amigo y jugamos un juego que es un mundo abierto
'‘Grand Theft Auto V' y nada, hacemos muchas actividades juntos, llamamos mas
gente, esto con video-llamada, entonces eso me ha gustado mucho.

Mi relacidon con los video-juegos es continua, me parece que son muy importantes
para la nifilez que viene, para las personas que se las pasa formando y hasta para las
personas que piensan en un futuro, porque en los videojuegos hay mucho tema de
desarrollo, ademas es una industria muy grande, he llegado a escuchar que [...] la
industria de los videojuegos produce mas dinero que la industria del cine. Entonces es
un area donde hay mucho que explotar, mucha imaginacién, mucho disefio, mucho
desarrollo, entonces es una industria muy grande, aunque en Colombia no se ve tanto.
[...] Ya se ha disminuido la pirateria. Entonces esto ayuda que siempre vayamos [...]
en continua evolucién. Los videojuegos pues nada, siento que estan aportando mucho.




Tengo un hijastro y el hijastro cada vez que juega un videojuego yo le digo: '‘Bueno,
exijase para superarlo, para pasar los niveles, esto no es facil, 6sea usted tiene que
ser dedicado, tiene que sacar una parte mas de su cerebro para poder desarrollar los
[...] puzles'. Y claro yo también tengo mis videojuegos donde digo juepucha, ¢Como
paso este nivel? Entonces nada, esos me ensefia a seguir siempre adelante, a ser
insistente en los retos que me pone, pues en este caso el videojuego, pero sé que el
dia de mafiana esos videojuegos me generan una légica que lleva el mundo laboral.

[En el futuro] la industria de los videojuegos surgird, mucho mas, cada dia hay mas
tecnologia y nuevos procesadores, nuevas consolas de videojuego y creo que hace
poco ya se anuncio la nueva generacion de consolas, entonces eso va a traer nuevas
series de videojuegos, nuevas trilogias, nuevas continuaciones de todos los
videojuegos que hay. Las grandes industrias traeran, no sé, traeran un ‘God of War 7,
¢,Si?, con nuevos graficos [...]. Me parece que eso esta a la expectativa de los gamers.
Me parece increible el tema de que ya los juegos se consideren deporte en algunos
campos. He tenido la oportunidad de visualizar torneos mundiales de 'League of
Legends', un juego muy, muy jugado y donde los premios eran millones y millones de
dolares, entonces se considera [un deporte]. Ya hasta en Japon hay carreras
dedicadas a los videojuegos. Entonces esta industria estd surgiendo en el mundo
educativo y pues nada, eso va a transcender muchas barreras en diferentes paises. Si
en Colombia aun estamos colgados, pero hay ya equipos aca bien formados, bien
entrenados, hasta que requieren un coach, entonces temas como eso se van a llevar
mas adelante. En mi empresa salieron a desarrollar hasta torneos del juego de 'Call of
Duty', entonces nada, en la industria va a seguir creciendo y nos va a impactar pues a
los que consumimos este tipo de servicios. Qué pena las muletillas.

Anexa: Audio Juego — Videojuegos 10. Entrada: Juego.
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