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PROYECTO MEMORIAS DE UNA PANDEMIA: TESTIMONIOS, 
REFLEXIONES Y ANÁLISIS DESDE LAS VIVENCIAS DE AMÉRICA 

LATINA 

PANDEMNESIS: ARCHIVOS TESTIMONIALES, DIARIOS DE LA EXPERIENCIA, 

CRÓNICAS Y FUENTES DESDE AMÉRICA LATINA 

FICHA PARA ARCHIVO TESTIMONIAL 

Lugar y fecha: Bogotá, 3 de junio de 2020.  Código: AT30JV07 

Nombre de quien testimonia: Cristian David Santoyo Parra.  

Actividad que desempeña: Estudiante Ingeniería y desarrollador videojuegos (23 años). 

Entrada: Juego.  Ítem: Videojuegos 07.  

Ciertamente, bueno, antes de la pandemia debo admitir que he dedicado muchísimas, 

muchísimas horas a la […] bueno a lo que representa los videojuegos […] en particular un 

juego, pues fue el que más horas me tomó, ¿no?, que es el de […]  World of Warcraft ([…] 

sin embargo […] pues debo decir que no […] o sea […] me extendía, pero no representaba 

digamos un cambio, o sea, no tenía consecuencias serias […] por lo menos en lo que 

representa mi vida académica u otras […] directrices profesionales […] que se manejan en mi 

vida.  Particularmente pues bueno, o sea. Independientemente la cantidad de horas que yo 

tenía […] digamos que ya sabía cómo […] ajustar mi tiempo, cómo distribuir mis horarios, qué 

tanto tiempo, de que horas a qué horas jugar y que […]  digamos qué tanto tiempo disponía 

precisamente para dedicarle a ese juego, además de que pues no era solamente el WoW en 

particular ¿no? También jugaba otras cosas como Crash o incluso el Gears, Gears of War). 

[También tenía que] darle atención a la universidad, […] a parte pues bueno también sacaba 

tiempo para hacer algunos […] típicos cursos online, para hacer alguna capacitación o […] 

dedicarle […] algún aprendizaje en alguna librería nueva, en particular en JavaScript que es 

digamos en lo que mas me […] ha formado por decirlo así. Además de eso pues bueno yo 

también practico deporte ¿no?, me gusta jugar micro, […] por parte de mi familia también 

salgo […], antes de la pandemia salía casi que todos los fines de semana a jugar tejo los 

sábados, me iba también […] con mis amigos a jugar en canchas sintéticas. O sea el juego si 

bien representaba […] gran parte de lo que era […] digamos mi vida en mi tiempo libre, 

también es cierto que pues no era lo único, ¿no?, es también como ya dije se distribuir […]  

sabia distribuir mi tiempo entonces yo sabía que otro tipo de cosas […] también podía hacer, 

no me quedaba digamos […] esclavizado dedicármele […]  las horas a lo que […] a lo que 

[…] a lo que el juego me pedía, sino que también me gustaba compartir tanto con amigos 

como con familiares, dentro y por fuera del juego por que alguno de ellos también compartían 
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el mismo gusto. 

Ciertamente [con la pandemia] no debo decir […] no puedo decir que haya cambiado mucho, 

por lo menos en Wow […]bueno antes de la pandemia por el tema […] pues digamos que ya 

estaba en la resolución académica, ya ¿qué?, en […] aras de terminar con la carrera, 

digamos que ya no le estaba dedicando tanto tiempo como por ejemplo si lo hacía el año 

pasado, ahoritica […] bueno, pues digamos que [se la] si hace un año le dedicaba […] 

alrededor de 20 o 30 horas a la semana, este […] por lo menos en lo que va de enero a 

febrero de este año […] le dedicaba por mucho, pero por muchísimo unas dos horas, o sea 

digamos que […] ahoritica [que] durante la pandemia no puedo decir que eso haya cambiado 

mucho, digamos que los hábitos se van […] ajustando, van cambiando. Ahoritica digamos yo 

solamente, solamente me dedico unas dos tres horitas y por mucho ¿a qué?, para jugar […], 

no sé,  Crash o alguna cosa online. Por ejemplo, el WoW casi no lo he tocado precisamente 

porque me da como cosa digamos […] de meterme otra vez tanto en ese juego y pues si más 

que ahoritica, pues bueno prácticamente me tocaría volver a empezar y [yo sé] yo sé lo que 

es volver a empezar en ese juego y es […] créame que [es ba] es muy […]  uno se abstiene 

[de] de otras cosas, por andar metido ahí. […] Estar aquí metido […] es como que […] 

digamos que le permite a uno tener como esa […] ¿cómo decirlo? Como ese capricho de 

decir esta aburrido pues puede jugar, cosa que pues obviamente no pasaba por ejemplo 

cuando uno se iba a la universidad ¿no?. Mientras, por ejemplo, en la universidad mientras 

tenia hueco o alguna cosa no se me dedicaba a leer alguna cosa o a […] no sé […] no se ver 

alguna cosa ver alguna serie o algo particular, algo por ahí por ejemplo o sino simplemente 

adelantar trabajo, digamos que aquí no pasa, eso no pasa. Igual durante la pandemia […] me 

he dedicado por ejemplo a hacer algunos cursos por ejemplo de creación de juegos en Unity 

precisamente para […] ¿para qué? para desarrollar un proyecto que quiero hacer con mi 

hermano acerca de un jueguito de tejo […] me ha parecido, no puedo decir que me […] ame 

a Unity por que ciertamente estoy he acostumbrado a otro tipo de programación, a otro tipo 

de […]  otra manera de manejar este tipo de aplicaciones, sin embargo me ha parecido pues 

una herramienta bastante útil, bastante bonita. [ehh] otra cosa es que pues bueno, 

aprovechando pues digamos también el tiempo libre que me queda durante la pandemia y 

aprovechando que ya estoy en mi último semestre, también he dedicado tiempo para hacer 

otros cursos, ya sea de Git y GitHub, […] React Js, Vue Js, todo lo que sé, […] todo lo que 

haya sido posible, pues aprovechar digamos las ofertas que han aparecido precisamente a 

raíz de la pandemia de la cuarentena. 

Probablemente [después de la pandemia] no cambie mucho o sea los juegos están […] están 

ahí para atraer a la gente y de hecho muchísima gente […] antes yo creo que va hacer 

incluso más […] más pesado ¿no?, la gente en general se va a […] por decirlo […] enviciarse 

mas a esos juegos, se van a meter mucho más, tanto así que pues salir de nuevo a la calle 

yo creo que va a ser un fenómeno bastante complicado. [ehh sí que] Por mi parte, como ya 

dije […] yo trato de que no me trae […]  ósea de no estar tan inmerso en ese tipo de cosas, 

por ejemplo el WoW, para mi el WoW es un peligro ósea adoro, me gusta mucho ese juego y 

toda la cosa pero yo se cuantas horas requiere […] yo sé, yo soy consciente de cuantas 
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horas le dedicaba a ese juego cuando estaba metido de pleno así que pues digamos que no, 

no creo que vaya a retomarlo muy fácilmente o pues tendrá que pasar algunas cosas en 

particular pero ciertamente lo veo lejos. Primero me es […] primero quiero enfocarme a 

graduarme y luego [ahí si miramos] ahí si miramos que sucede.  

Anexa: Audio Juego – Videojuegos 07. Entrada: Juego.  Código: AT30JV07 

Levantamiento: Cristian Felipe Patiño Cáceres.  

Revisión: Adrián Serna Dimas y Carlos Reina Rodríguez.  

Citación: Archivo Testimonial DESUD/CLACSO (2020). Testimonio AT30JV07, 3 fls. 

Entradas relacionadas: Distracciones (Juego), Relaciones sociales (Amistad, Familiares).  

 

 


