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[...] Buenos dias, mi nombre es Juan LOpez Martinez y autorizo que este testimonio sea
grabado. [...] Bueno, antes de la pandemia [...] los momentos de juego eran, mas, pues
mas constantes, por asi decirlo, [...] cuando entré a la universidad ya a tercer semestre
comencé a hablar con algunos compaferos del semestre anterior y con otros que con los
gue habia estudiado anteriormente en el colegio que estan en la misma universidad, una
de ellas es Valery, con la que comencé a jugar practicamente todos los dias, jugadbamos
de 1 a 3 horas practicamente, mientras llamabamos, videollamada o llamada normal, [...]
luego de eso, ya comenzamos con otros juegos como Apex O asi, pero siempre
relacionado al computador [...]. Mas o menos a mediados del primer corte nos metimos a
un curso de la universidad de salsa y ahi conocimos a otras personas con las que también
jugabamos normalmente, jugabamos un juego que se llama League of Legends [...] pues,
muchos los conocen por las siglas de LOL, [...] en esto las partidas duran
aproximadamente 30 minutos a una hora y pues era practicamente cuestion de que
saliéramos de la universidad los viernes y los sabados a las 6 o0 a las 4 para llegar a la
casa a hacer tareas y comenzar a jugar [...], el resto de los dias normalmente jugabamos
media hora o 45 minutos, pues por cuestiones de qué teniamos que madrugar bastante el
dia siguiente [...] y llegabamos algo tarde a la casa, entonces, pues era muy constante el
juego [pero no] pero no, no lo dejamos de lado de por si.

[...] Los momentos de juego durante la pandemia, [...] al principio eran también algo
constantes, pero ya luego comenzo a ser [mas] mas poco el juego, porque la universidad,
pues nos daba [...] digamos que menos tiempo para poder dedicarle al juego [...]. Al
principios comenzamos a jugar casi que lo mismo que antes, normalmente, ya luego por la
cantidad de tareas, no jugabamos mucho, hasta que llega un punto en el que
practicamente jugabamos si era una o dos veces al mes, [...] luego de un tiempo ya para




tercer corte, como finales de segundo corte y tercer corte en la universidad [...] desinstalé
el juego y me centré mas en la universidad y [...] instale otro juego en él qué podia jugar
[...] digamos dedicarle menos tiempo a ese juego, ¢por qué?, porque es que las partidas
ya no duraban igual que antes, de 30 y 45 minutos, sino que podian durar de 5 minutos a
15 minutos la mas larga, [...] entonces ya €l juego era menos paulatino, por asi decirlo,
pero [...] en este momento, ya [hace hace] hace aproximadamente como una semana
MAs 0 menos, comencé a hablar otra vez con unos comparieros con los que jugaba antes
[...] para comenzar a jugar otra vez, pues ya qué se estd acabando la universidad,
practicamente ya se acab0, jugadbamos League of Legends, con otros LOL, descargamos
también un juego que se llama GTA y uno de Call of Duty y pues, no todos juegan los
mismos, pero la gran mayoria jugamos LOL, Call of Duty y GTA, APEX es un juego que
practicamente juego so6lo yo en mi circulo amigos y otro compafiero que lo jugaba, pero
que lo dejo de jugar practicamente desde el principio de la universidad, desde que empez6
la universidad, con el resto si jugdbamos, en general en general [...] League of Legends,
mas que todo, ¢por qué? porque es un juego que a pesar de que las partidas son tan
largas [...] es muy entretenido y uno puede conocer gente, pues dependiendo de la region
en la que se haya registrado, puede conocer gente tanto de Latinoamérica Norte como
Latinoamérica Sur, [...] gente de otros continentes, también [...] y pues eso es como que
lo que mas entretiene, porque la comunidad del juego no es, digamos que toxica por asi
decirlo, siempre es un juego como muy centrado [...] al trabajo en equipo y pues es como
gue lo que mas llama la atencion, aparte que tiene gran variedad de personajes y objetos
que no puede ir comprando a medida que se desarrollan las partidas y con eso hace que
el juego sea mas llamativo.

[...] Bueno, después de la pandemia, yo creo que los momentos de juego van a disminuir
mMAs, sino es que practicamente van a ser nulos, porque [eh] en la universidad, pues ya
nos van a comenzar exigir mas tiempo para dedicarle, para recuperar lo que, digamos
perdimos en cuanto a tiempo en laboratorios en mi caso y en alguna que otra materia que
fue tedrica, [...] sin embargo, pues uno siempre como que trata de buscar algo en lo que
pueda despejar la mente, divertirse y pues ya que comencé a retomar otra vez
conversaciones con otros compaiieros, [...] podemos decir que, como que vamos a jugar
siempre bastante, pero como digo van a ser mas pocos los momentos de juego. ¢Qué
puedo comenzar a jugar después de esto? [...] Puedo comenzar a jugar otra vez [...] GTA,
porque, pues practicamente apenas lo empeceé y pues si, asi bastante como interactivo, en
especial la parte online mas que la historia, [...] League of Legends, pues siempre le sacan
actualizaciones cada cierto tiempo y temporadas también las que puedo comenzar a
divertirme otra vez y con los compaferos puedo comenzar a desarrollar como otra vez esa
parte del juego.
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